
 

Версия 2026.1 

АЛГОРИТМ КОМПЛЕКСНОГО ОСНАЩЕНИЯ ЭКСПОЗИЦИЙ    
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Схема предназначена для уточнения и фиксации состава работ  

по конкретному объекту или проекту с учётом взаимосвязей между этапами. 
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    1. Состояние экспозиции 

□  существует, требуется обновление 

□  экспозиции нет, нужна разработка 

 

 2. Изучение аналогов 

□  изучены и проанализированы 

□  нужно изучить (в т.ч. интерактив) 

 

 

    3. Замыслы для интерактива 

□  есть общее понимание задач 

□  нужна разработка концепции 

 

 

 
 4. Материалы для контента 

□  есть готовый массив информации 

□  требуется поиск и анализ информации 

 

 

 

   5. Сценарии и маршруты 

□  сценарий существует  

□  нужны новые – общий и локальные 

 

 

 

 

 

    7. Интерактив и дизайн 

□  нужно разработка дизайна локаций 

□  можно встроить интерактив в локации 

 

 

 

     8. Оборудование интерактива 

□  можно использовать стандартное  

□  нужно разработать и изготовить  

 

 

 

     6. Готовность к обновлению 

□  есть проект оснащения экспозиции 

□  нужна разработка проекта 

 

 

 

 

       9. Программное обеспечение 

□  есть стандартные решения 

□  нужно создать специальное ПО  

 

 

 

   11. Монтаж в экспозиции 

□  возможен силами заказчика 

□  нужны специалисты разработчика 

 

 

 

 

 

 10. Создание контента  

□  есть готовый – аудио-, видео-, световой 

□  нужен новый контент и его дубляж 

 

 

 

 

 

    12. Адаптация к условиям  

□  достаточно квалификации заказчика 

□  нужно участие разработчика 

 

 

 

 

 

 


